Proje 4: Butona Bas Hareket Ettir

Bu projemizde sw butonlarini kullanarak robotumuzu hareket ettirmeye calisacagiz. Asagidaki gorselde yazacagimiz kodlar basacagimiz butonlar
mevcut. Swl ve sw2 butonlari robotlarimizi ileri ve geri hareket ettirmemizi saglayacak. Bunu da o butonlara atadigimiz kodlar sayesinde yapacaktir.
Kodumuzu durdurmak icin dnceki projelerde oldugu gibi stop butonuna basmamiz yeterlidir.
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