Proje 10: Evde Kal

Bu projemizde yaramaz robotumuz daire disina ¢ikmak istiyor ama biz ona daire icinde tutacak kodlari yazarsak siyah cizginin 6tesine gidemeyecek.
Once map butonuna tiklayip daire haritasini alanimiza yerlestiriyoruz. Sonra PAO ve PA4 analoglarimiza sensorleri yerlestirelim. Daha sonra soldaki
kodlari yazalim. Robotumuzu alip daire icine koyalim. Sirasiyla compile — run — sw1 butonlarina tiklayalim. Yaramaz robotu daire icinde tutmayi basardiniz
mi?
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int pa0=0;
int pad4=0;
int reff=512;
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wvoid setupi)
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led("™ Evde kal. Baslamak icin swi'e bas "):
swl_pressi):
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wvoid loopi()
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£d(50) ;
}

sleep(10);
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